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L'app & liberamente ispirata ai personaggi
e ai contenuti tratti dal Progetto UE
“Onlive Against Cyberbullying’

(2016-2S02-KA205-008314)

O1livia
Cofinanziato dal

programma Erasmus+
dell'Unione europea

Osservatrice

Un’applicazione creata per far
conoscere, attraverso i fumetti, il
fenomeno del cyberbullismo, per

aiutare i ragazzi a potenziare le loro
soft skills e per avere a disposizione
delle risorse utili

Veste Grafica a cura di Elisa Bova
in collaborazione con Aurora Pisotta

Genitori Insegnante Osservatore

@ onlivecyberbullying
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